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Definitie

Ce este o retea de calculatoare ?

* Un grup de echipamente informatice
interconectate la nivel fizic si informational

* O Infrastructura de comunicatie

* O metoda de comunicare si partajare a
informatiei




Clasificare

O retea este clasificata dupa importanta elementelor
constitutive

lerarhizarea se face pe Straturi (Layers)

lerarhizarea este prezentata sub forma secventiala:

Stratul fizic de comunicatie (hard) — Stratul de aplicatie (soft)

lerarhizarea are la baza modelele de referinta:
- OSI

- TCP/IP

- Stiva Hibrida




OSI

* Modelul cel mai complet, in prezent folosit mai mult in
scop educational
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TCP/IP

 Modelul mai simplu, protocolul “de facto” in industria
retelelor
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Stiva Hibrida

* Modelul hibrid este folosit in mod curent in industrie si in
scop didactic
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Comunicarea in retele
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Encapsularea si decapsularea

* Unitatea informationala primeste sau i se elimina
INFORMATII DE CONTROL sub forma de ANTET si
COADA.
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