Proiect Individual Final

- Tehnologii Web / Dezvoltarea aplicatiilor web -

Proiectul Individual Final reprezinta o lucrare complexa individuala care trebuie

efectuata de catre studenti in scop de evaluare si care trebuie sa insumeze cat mai multe

dintre cunostintele dobandite pe parcursul desfasurarii acestei discipline.

« Tematica:

@)

Un proiect complex, unic ca tema pentru fiecare student, care discuta un anumit
subiect ales de student, si care sa combine urmatoarele tehnologii, cu toate

proprietatile acestora predate la ora:

HTML: antete, paragrafe, imagini, link-uri, liste, tabele, diviziuni, etc.

CSS: stilizare externa, interna, obiectuala folosind elemente globale, clase si
obiecte — coloratura, efecte de design, stil, tema, aspect, etc.

JavaScript: elemente de dinamicitate, animatii si efecte functionale pe o
pagina web

PHP: elemente de procesare a informatiilor dintr-o pagina web, formulare de
contact, formulare de inregistrare/autentificare, salvare/extragere rezultate in
si din baza de date, informatii trimise prin email, scrieri/citiri din fisier, etc...
MySQL: baza de date cu tabele si inregistrari corespunzatoare subiectului
ales, informatii care pot fi preluate si manipulate din interfata web folosind
limbajul PHP.

* Constrangeri:

@)

Titlul:

= Fiecare student isi alege O TEMA UNICA (respectiv un titlu unic) (domeniu:

social, stiintific, tehnologic, cultural, etc.) despre care dezvolta proiectul.

Titlul proiectului se alege liber de catre student si se anunta cat mai devreme
pentru a oferi o plaja mai mare de alegere si pentru a preveni preluarea
acelui titlu de catre un alt student.

Termen limita de anuntare a titlului: pana in S6 (inclusiv).

Cine nu trimite titlul pana in S6 automat nu promoveaza aceasta disciplina.



@)

Continutul:

Proiectul respectiv trebuie sa fie omogen ca si structura, adica site-ul web sa

trateze doar acel subiect, dar bazédndu-se pe informatii reale si corecte.

Orice preluare de informatii sau elemente multimedia din alte surse SE
DOCUMENTEAZA cu Referinte, cum este corect, cinstit si normal. Daca
licenta materialului preluat permite preluarea fara citare, atunci se poate
prelua acel material fara a cita, in caz ca nu se suprapune cu vreo regula de

etica stabilita intern sau cu alte reguli de Copyright.

Se recomanda crearea site-ului folosind cunostinte / cuvinte / exprimari Si
idei proprii, pentru a preveni situatia in care trebuie folosite prea multe citari /

preluari.

Imaginile si materialele de copyright pot fi preluate (in scop educational) CU
CONDITIA ca se citeaza sursa de unde s-au preluat si numai daca sursa
respectiva nu interzice copierea sau nu exprima explicit faptul ca trebuie

permisiunea autorului pentru copiere.

Se recomanda sa se foloseasca imagini proprii (atentie si la ce anume se
face imagine proprie (sa nu fie ilegal; daca e copyright-at, se aplica regula de

mai sus )) sau imagini, care prin licenta lor, permit copierea / preluarea legala

Lucrarile se verifica pentru similitudine si antiplagiat folosind soft-uri de
analiza comparativa si vizuala. Design-ul similar, codurile / antetele similare,
respectiv structurile care prezinta suspiciuni sunt investigate amanuntit.

in caz de plagiat dovedit, lucrarile implicate se anuleaza iar studentii

respectivi automat nu promoveaza disciplina.

Daca pentru functionalitatea sau design-ul site-ului se considera ca un cod
extern aduce un beneficiu semnificativ, acest cod se poate importa fara nicio
problema (daca permite copyright-ul/licenta !), cu conditia ca respectivul cod

este citat clar si este delimitat fata de munca proprie.



» Cerinte tehnologice ale Proiectului Final - un site web publicat pe serverul Davos:

o HTML:
=  Minim 5 pagini (vizibile) HTML interlegate printr-un meniu de navigare comun
= Banner/Logo/Motto
= Link-uri interne si externe

=  Cat mai multe din elementele studiate la laborator sa se regaseasca in site

o CSS:
» External CSS & Internal CSS & In-line CSS

= Obiecte globale & Clase de obiecte & Obiecte individuale

o JavaScript:

= Cel putin 3 coduri de actiune client-side

o PHP:
= Procesare formulare HTML
= Cod de actiune dinamic sau de trimitere de e-mail

= Cod de operare in baza de date (cel putin 2 comenzi SQL: S/I/U/D)

o MySQL:
= Creearea de baze de date / tabele corespunzatoare
= Manipulare baza de date

= Creeare de dump-uri locale MySQL

» Deadline de depunere a proiectelor: (cu 1 zi inainte de sustinerea in clasa)

o IMED4 - Gr. 1: Marti, 29 Octombrie 2024 ora 23:59
o |IMED4 - Gr. 2: Miercuri, 30 Octombrie 2024 ora 23:59
o IMED4 - Gr. 3: Duminica, 27 Octombrie 2024 ora 23:59

» Data sustinerii proiectelor in fata clasei:
o IMED4 - Gr. 1: Saptamana 7 Miercuri, 30 Octombrie 2024
o |IMED4 - Gr. 2: Saptamana 7 Joi, 31 Octombrie 2024
o |IMED4 - Gr. 3: Saptaméana 7 Luni, 28 Octombrie 2024



Ins&, pentru a nu aglomera zilele de prezentare si pentru a pastra un flux normal de

prezentari, toti studentii isi prezinta proiectul cu GRUPA DE ORIGINE, conform orarului.

Nu se permite venirea si prezentarea proiectului cu alta grupa decéat din cea din care face

parte studentul care prezinta.

Astfel, conturile studentilor care fac parte din grupa care urmeaza sa prezinte

proiectele in ziua urmatoare vor fi blocate la ora 23:59 (in ziua precedenta), indiferent

daca studentii veneau la ore cu grupa lor sau nu. (Se aplica programul conform orarului).

* Metoda de predare a proiectelor pentru evaluare:

@)

Fisierele de cod sursa ale Site-ului (html,css,php,sql,imagini,etc.) se urca in
contul personal al studentului, cont aflat pe serverul Davos, intr-un
folder/director nou cu numele “pf’ (proiect final)

SE ACCEPTA DOAR PROIECTELE EXISTENTE PE SERVERUL DAVOS !

La expirarea deadine-ului de depunere al proiectelor, conturile automat se vor

bloca pentru a preveni orice modificare ulterioara.

* Metoda de desfasurare a evaluarii:

Studentul isi prezinta proiectul in fata clasei de pe un calculator de prezentare.

Pentru acest lucru i se acorda maxim 5 minute.

Dupa prezentarea site-ului, se accepta maxim 3 intrebari din sala, de la colegi,

dupa care se face evaluarea proiectului.

Dupa evaluarea proiectului, pentru verificarea autenticitatii acestuia, cadrul
didactic pune 5 intrebari din codul sursa sau diverse, legate de proiect, la care
studentul trebuie sa raspunda corect la cel putin 4 din cele 5 intrebari pentru a
putea promova laboratorul. Mai mult de 1 raspuns gresit din cele 5 intrebari

atrage dupa sine nepromovarea disciplinei pe motiv de plagiat dovedit.

Se recomanda foarte puternic ca studentul sa utilizeze doar acele tehnologii pe
care le stapaneste si pe care le poate explica. in codul sursa al proiectului ar

trebui sa existe doar cod stiut de catre student.
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o Daca exista import de cod din sursa externa, acel cod se va comenta separat
pentru a nu fi luat in considerare la intrebarile anti-plagiat. Totusi, proiectul nu

poate sa aiba mai mult de 25% cod extern preluat.

Baremul de evaluare al proiectului:

o

Prezenta: 1 punct

o HTML: 2 puncte
=  Antete (0.25 p); Paragrafe (0.25 p); Meniu Nav (0.25 p); Liste (0.25 p)
= |magini (0.5 p); Tabele (0.5 p)

o CSS: 1 punct
= External (0.17 p); Internal (0.17 p); Inline (0.16 p)
= Globale (0.17 p); Clase (0.17 p); Obiecte (0.16 p)

o JavaScript: 1 punct

= 3 coduri client-side

o PHP: 2 puncte
= Procesare formular HTML (0.5 p)
= Alt cod de actiune non-SQL (0.5 p)

= Cod de manipulare baza de date (cel putin 2 diferite) (1 p)
o MySQL: 2 puncte
= Baza de date existenta si conforma (1 p)
= Manipulare functionala a DB conform codului PHP (0.5 p)
= Dump SQL (0.5 p)
o Site responsive: 1 punct

TOTAL: 10 puncte

SUCCES !



